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CARTA ABERTA DE UMA ESTUDANTE

DE ARQUITETURA E URBANISMO

A educacao em arquitetura e urbanismo sob a
perspectiva de uma aluna

Lais de Azevedo Paiva Lima’

Porque eu escolhi cursar arquitetura e urbanismo?

A faculdade de arquitetura e urbanismo apresenta ao aluno o que eu gosto de
compreender como grandes segredos complexos da arte, da sociedade, da visédo
e do sentido. Entender o que é arquitetura e urbanismo é extremamente abstrato,
€ um sentido, uma representacédo, um sentimento, é provocar tudo isso e se deixar
ser provocada. A este entendimento acrescenta-se a observacéao e interpretacao dos
contextos sociais, econdmicos e técnicos referentes ao espago do homem.

Estudar esses temas é adentrar nessa complexidade e se propor a fazer parte disso. A
partir desse momento, vocé passa a ver o mundo de maneira diferente: as cores mudam,
as formas mudam, as articulagdes se alteram e se inicia o desafio de destrinchar um
pouco desses segredos a cada dia.

Eu sempre entendi o mundo através da experiéncia, do sensorial, me considero uma
pessoa cinestésica. E o que ha de mais cinestésico do que arquitetura e urbanismo?
Bruno Zevi (1996) classifica o espago como protagonista da arquitetura, mas por qué?
Quando pensamos em espaco, acredito que a primeira associagdo que se da seja a do
espaco como o vazio, arquitetonicamente pensando, o espaco talvez seja o resultado
da parte oca da forma, o interior, que quando bem articulado, ganha um significado
muito mais interessante do que apenas um vazio em relagao a parte cheia. Mas por
que entao o protagonista? Nao deveria este ser a forma, ou a fachada, ou o invélucro?
O que Zevi astuciosamente percebe é que a arquitetura nao seria arquitetura sem o
espaco, essa arte ndo € distinguida das esculturas simplesmente por uma questao de
escala, embora que, a questado da escala seja fundamental para que seja possivel que
o ser humano adentre a arquitetura. O espago se torna o protagonista da arquitetura por
permitir a cinestesia, a experiéncia do individuo de adentrar a arte. Segundo Reis Alves
(2007), o espago na arquitetura se torna o palco do homem, conquista afetividade,
historicidade, esséncia e identidade.

Muito antes dos artistas sensoriais contemporaneos e dos neoconcretistas, o espago
arquitetébnico e a vivéncia ativa na cidade ja causavam propriocepg¢do. Nada mais
adequado entdo, para uma pessoa sensivel aos apelos sensoriais, o estudo de
arquitetura e urbanismo.

Além da cinestesia do espaco, que é o produto final do arquiteto, a cinestesia do curso
de arquitetura e urbanismo me atrai. Em uma época em que se da muito mais atencéo
aos métodos pedagdgicos, as principais correntes propdem a experimentacédo para
se chegar ao conhecimento. Apesar destas correntes pedagogicas estarem mais

1 Graduanda pelo Departamento de Arquitetura e Urbanismo (DAU) da Escola Superior de Desenho
Industrial (ESDI) da Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ).

populares na atualidade, tenho impressao que o curso de arquitetura e urbanismo
sempre as reconheceu como parte constitutiva do ensinar a aprender.

A gente comeca o curso se adaptando ao lapis e a folha, como o bebé que comeca a
reconhecer os objetos ao seu redor. Depois, a gente entende o espacgo e as formas,
engatinhando, ganhamos autonomia para projetar, como a crianga que comega a
andar. Seguindo as experimentagdes, prosseguimos para atingirmos a maturidade,
como arquitetos e urbanistas. O curso de arquitetura e urbanismo é naturalmente
construtivista e sensorial, cinestésico.

A verdade é que eu nao sabia porque eu escolhi cursar arquitetura e urbanismo no
momento em que o fiz, mas eu tive muita sorte por té-lo escolhido.
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Foto 1 - Exercicio “Entrada criativa
Petrépolis. Fonte: Wagner Rufino, 2019.



‘6102 ‘ooloud op onlady
:9)uo4 "ubisaq ap Bo0LED 04U Op ,SOIBWAIIUT, OJUBAS O djueInp ,,0z0Z einidlnbiy ‘610 ‘ewIq sjeT :8juo4 °, soinj\ wasg fen,, ousans
ep |elpuniy [eyded ory,, oesuaixa ap 0)aloid ojad epinowoid BSISAUOD Bp BPOY - 7 0}04 O djuelnp ,,0z0Z einidlinbiy ep [eipunpy [eude) ory,, oesuaixa ap ojafoid op eul

n.15, v.4 pix
prlmavcr; de 2020 0

»

-

e
=X

<. S

:
w
{

M

{1

'610Z ‘N 0AISDY :8ju04
‘|1 @jenbep "0202 ‘osteyuid eAjejeN :ejuo4 ‘sijodonad-ry3n/IdS3/Nya op owsiuegin
ap euydiosip ep sejne sep ewn ajueinp sijodosed-ryd3N/IAS3/NVA Op Seunjy - Z 004  © einja)inbie ap 0sINd Op einuage ap euewss e sjueinp epezijeas edie} ap U - € 0}04

m FXOn:15, v.4




